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JUAN ESTEBAN

Soy un tecnólogo en sistemas con experiencia en el desarrollo de software y
páginas web. Me apasiona la tecnología y estoy en constante aprendizaje,
explorando nuevas herramientas y tendencias del sector. Poseo experiencia
en el diseño e implementación de sistemas basados en Java, PHP, MySQL,
HTML, CSS y JavaScript. También tengo habilidades en aseguramiento de
calidad de software, con formación en pruebas y modelos de calidad.
Tengo experiencia en programación orientada a objetos (POO) y
conocimientos prácticos en metodologías ágiles como Scrum. Me destaco
por mi resiliencia, adaptabilidad, y enfoque en la solución de problemas.

P E R F I L

H A B I L I D A D E S  T É C N I C A S

JAVA (POO),  PHP,  JAVASCRIPT,  SQL,PYTHON,CSS.

F R A M E W O R K S  Y  H E R R A M I E N T A S :

Mail:
juan2005rc@gmail.com

Dirección:
Bogotá, Colombia 

EDUCACIÓN

BACHILLER ACADÉMICO

Jazmín occidental |
terminado 2021

C O N T A C T O  

GitHub:
Consulta el GitHub

PORTAFOLIO
Consulta, Portafolio 

GLASSF I SH ,  J SF , JSP ,  BOOTSTRAP ,  CONTROL  DE  VERS IONES
CON GI T ,  NODE .

BASES DE DATOS:
M Y S Q L

DISEÑO WEB:
HTML,  CSS,  JAVASCRIPT.

H A B I L I D A D E S  B L A N D A S

L E N G U A J E S  D E  P R O G R A M A C I Ó N :

TECNÓLOGO EN SISTEMAS

Servicio Nacional de
Aprendizaje (SENA) |
Finalización: 2024

METODOLOGÍAS ÁGILES :
SCRUM (CONOCIMIENTOS PRÁCTICOS).

CALIDAD DE  SOFTWARE:
PRUEBAS DE SOFTWARE,  MODELOS DE CALIDAD DE
SOFTWARE,  APL ICACIÓN DE LA CALIDAD EN EL DESARROLLO,
MANEJO DE HERRAMIENTAS DE QA

RESIL IENCIA Y PACIENCIA.

PROACTIVIDAD Y CURIOSIDAD.

ADAPTABIL IDAD Y APRENDIZAJE AUTODIRIGIDO.

TRABAJO EN EQUIPO Y ENFOQUE EN RESULTADOS.

CURSOS
 COMPLEMENTARIOS
Modelos de Calidad de
Software (2024)

Calidad en el Desarrollo de
Software (2024)

Manejo de Pruebas de
Software (2024)

aplicación de la Calidad del
Software en el Proceso de
Desarrollo (2023)

https://github.com/Juanesrc967
https://portfolio-2-0-seven-gules.vercel.app/
https://portfolio-2-0-seven-gules.vercel.app/


P R O Y E C T O S  D E S T A C A D O S

ECORED
Descripción: Software para una empresa de reciclaje con sistemas de:

           *    Canje de puntos por reciclaje.
           *     PQRS (Peticiones, Quejas, Reclamos y Sugerencias).
           *     Gestión de rutas de reciclaje.
           *      Verificación de usuarios mediante login.

Tecnologías utilizadas: Java, MySQL, Html , Css, Jsf, Jsp, Java EE, Poo y
Scrum .

SOFTGYM
Descripción: Plataforma para gestionar un gimnasio con roles de:

           *   Entrenador: Crear rutinas personalizadas y registrar avances de los usuarios.
           *    Usuario: Consultar rutinas, avances y comprar suplementos
           *   Administrador: Gestionar entrenadores y usuarios, membresías, productos y
.                     maquinaria (Inventario).                                                                   

Tecnologías utilizadas: PHP, MySQL, HTML, CSS,Js, Poo y Scrum .

S ISTEMA DE  BARBERÍA (EN DESARROLLO)
Descripción: Software de agendamiento de citas y gestión de usuarios:

           *   Sistema de agendamiento para gestionar citas de los barberos.
           *    Gestión interna de control de usuarios y horarios de agendamiento .
                                                   

Tecnologías utilizadas: PHP, MySQL, HTML, CSS, laravel y mas  Frameworks variados.

T IENDA DE  V IRTUAL
Descripción: Sistema de inventario y ventas para una tienda virtual  con:

           *   Gestión de productos y ventas.
           *   Interfaz web atractiva para los usuarios.
           *   Control de usuarios. 
                                                   

Tecnologías utilizadas: PHP, MySQL, HTML, CSS, JavaScript.

PÁGINA DE  PEL ICULAS 
Descripción: Plataforma web diseñada para mostrar en tiempo real las películas
más populares, utilizando la integración y manipulación de APIs. Incluye soporte para
paginación y un historial completo de todas las películas creadas a lo largo de la
historia.

                                           
Tecnologías utilizadas: HTML, CSS, JavaScript.

OTROS PROYECTOS
Calculadora Web: Herramienta básica desarrollada con HTML, CSS y JavaScript.

                                                   
Lista de Tareas: Sistema con cronómetro y agendamiento, desarrollado con HTML,
CSS y JavaScript.
Pagina web de Noticias: Pagina basica de noticias desarrollada con HTML, CSS,
JavaScript


